FOTOMONTAZ

Cwiczenie 1.

1. Otworz pliki konik.jpg i morze.jpg i wykorzystujac zapisane w nich obrazy, wykonaj
opisany tu fotomontaz.
2. Postaraj sie osiggng¢ ponizszy efekt:
-: e ?‘b - .g: . - g W
Jestem konikiem morskim
3. Uzyj trzech warstw:
- warstwa najnizsza (Tto) zawiera obraz morza,
- warstwe Srodkowg wypetnia zdjecie konia (tylko konia, bez tfa),
- na warstwie najwyzszej zostat umieszczony napis na przezroczystym tle.
4. Zapisz plik jako korn_morski.xcf
Cwiczenie 2.
1. Otworz pliki katedra.jpg i zegar.jpg.
2. Na zdjeciu z pliku zegar.jpg zaznacz tarcze zegara (nie musisz jej zaznacza¢ doktadnie).
3. Skopiuj zaznaczong tarcze na drugg warstwe obrazu katedra.jpg.
4. Korzystajac z przeksztatcern geometrycznych, a w szczegélnosci z funkcji skalowania,

obracania i znieksztatcania, dopasuj wielkos¢ i ksztatt tarczy zegara do wielkosci
i ksztattu otworu okiennego katedry (aby widzie¢ jednoczesnie tarcze zegara i okno,
zmien przezroczystos¢ warstwy). Ten etap tworzenia fotomontazu jest najtrudniejszy,
nie nalezy wiec zrazac sie ktopotami z dopasowaniem tarczy zegara.


http://sto-info.prv.pl/grafika/konik.jpg
http://sto-info.prv.pl/grafika/morze.jpg
http://sto-info.prv.pl/grafika/katedra.jpg
http://sto-info.prv.pl/grafika/zegar.jpg

5. Skopiuj katedre z najnizszej warstwy na nowa, trzecia, najwyzszg warstwe.

Przejdz do najwyzszej warstwy.

7. Uzywajac narzedzia Gumka (z miekkimi krawedziami), usu wnetrze owalnego okna -
spowoduje to pokazanie sie zawartosci poprzedniej warstwy, a wiec tarczy zegara.
Efekt koncowy:

o

Cwiczenie 3.

Stwérz dowolny fotomontaz



