Teoria niezbedna do dalszego dziatania.

Zmienne liczbowe:

x =2005
y =2020
print(x)
print(y)

print(y-x)

Zmienne - napisy:

name ="Pawet”
print(name)
text = “potrafi kodowac”

print(name + text)

Podstawowe typy danych:

e Napis czyli string - cigg znakdow(liter, liczb i znakow) w cudzystowie (“Czes¢”, ”1,2,3
Start”) lub tgczenie napisow: print(”Kocham” + ”szkote”).

e Liczby - pisane bez cudzystowia, mozemy na nich wykonywac operacje matematyczne

Cechy zmiennych:

e Do zmiennych mozemy przypisa¢ m.in. wartosci liczcbowe lub napisy (stringi),

e Nazwa zmiennej moze zawierac litery, liczby i znaki podkreslenia (),

e Wielkos¢ litery ma znaczenie (name nie rowna sie Name),

e Nazwy zmiennych najlepiej pisa¢ po angielsku, kilka wyrazéw taczy¢ podkresleniem
(cat_pat),

e Wartosci zmiennej w kodzie moze ulegac zmianie.



Bardzo wazne dla czytelnosci kodu jest dawanie spacji pomiedzy np. xi,="lub,=="icyfrg 9
oraz po znaku ,:” np. name = input(”Wpisz swoje imie: ”)

Wazne dla dziatania m.in. ponizszych programoéw jest odpowiednie jego zakoriczenie.
W ostatniej linijce dajemy wpis np. input() lub input(,,By wyjs¢ z programu wcisnij ENTER”)

Program sie nie zamknie automatycznie i uzytkownik bedzie widziat wynik np. obliczen.

Przydatny film (7 min): https://www.youtube.com/watch?v=BDwly79zLTI

Jezeli chcemy wpisa¢ swdéj komentarz w kodzie wystarczy wpisa¢ przed tym komentarzem
znak #. Fragment ten nie jest wtedy fragmentem kodu.

Pobieranie danych od uzytkownika:

name = input(”Wpisz swoje imie: ”)
print(name)
Nawet jak uzytkownik wpisze liczbe - bedzie to i tak napisem.

Wazne jest, aby zdawacd sobie sprawe z tego, ze funkcja input zwraca wartosé typu str (skrot
od string), czyli jest to zmienna tekstowa.

Przyktad 1:
Napisz program, ktéry poprosi uzytkownika o wiek. W tym przypadku liczby sg wczytywane
jako napis!

age = input("lle masz lat? ")
print(int(age))

Tu dane sg wczytywane od razu jako liczba catkowita:

age = int(input("lle masz lat? "))
print(age)

Przyktad 2:
Napisz program, ktéry poprosi uzytkownika o imie, potem poprosi o wiek, a nastepnie
wyswietli napis: "IMIE ma x lat”

name = input("Jak masz na imie? ")
age = int(input("lle masz lat? "))
print(name + " ma " +str(age) + " lat")

Moze by¢ réwniez:

name = input("Jak masz na imie? ")
age = input("lle masz lat? ")
print(name + " ma",age,"lat.")


https://www.youtube.com/watch?v=BDwly79zLTI

Zapisywanie rozwigzania problemu w jezyku Python

Jak uruchomié zapisany program? — ponownie zachecam do zobaczenia filmiku powyze;.

Przygotowanie urodzinowej satatki.

Szukasz przepisu na Internecie na 13 zaproszonych przez siebie oséb. Znajdujesz tylko dla
dwéch, trzech, pieciu lub 10 oséb.

Jak napisaé program, ktéry policzy ile potrzeba danego skfadnika satatki w zaleznosci od ilosci
gosci.

Zadanie:
Napisz program obliczajacy ile potrzeba danego sktadnika satatki dla 02, gdy znasz ilos¢
sktadnika dla o1.

Dane:

Liczba catkowita 01 > 0 — liczba oséb uwzgledniona w przepisie.
Liczba rzeczywista s1 >0 - ilos¢ sktadnika dla 01 oséb.

Liczba catkowita 02 > 0 — liczba uczestnikdw spotkania.

Wynik:
Liczba rzeczywista s2 > 0 —ilo$¢ sktadnika dla 02 oséb

W rozwigzaniu skorzystamy z zaleznosci:
Jesli:

sl ->dla ol oséb

s2 ->dla 02 oséb

to

s2 = (s1 * 02)/o1 —instrukcja przypisania

Cwiczenie 1.

Utwérz program realizujgcy zadanie obliczenie ilosci jednego sktadnika satatki. Przed
wprowadzeniem zmiennych dodaj komunikaty. Dodaj rdéwniez komunikat przed
wyprowadzeniem wyniku. Komunikaty i wynik wyprowadz na ekran monitora jak ponizej:

sl CAWindows\py.exe

podaj liczbe osob uwzgledniona w przepisie: 18
podaj liczhe uczestnikdw spotkania:z: 13

podaj ilosdé skladnika =z przepisu: 2.5

Dla 13 osdh potrzeba 3.25 sklradnika salatki

Aby zakohczyé, naciinij Enter




Zapisz program jako przepis.

Podpowiedz:

Aby wyswietli¢ prawidtowo wynik wpisz instrukcje:
print(”Dla ”, 02, ” 0sob potrzeba ”, s2, “sktadnika satatki”)

Cwiczenie 2.

1. Napisz specyfikacje zadania i program obliczajacy pole powierzchni prostokata dla
danych dtugosci bokéw a i b wprowadzanych z klawiatury.
Po uruchomieniu programu na ekranie powinny pojawiac sie w kolejnych wierszach
komunikaty: ,,Podaj dtugo$¢ boku a: 7, ,,Podaj dtugosé¢ boku b: ”.
Po podaniu danych w trzecim wierszu powinny wyswietli¢ sie: napis ,Pole prostokata
wynosi” oraz wartos¢ pola.

2. Zapisz program w pliku pod nazwa pole.

Cwiczenie 3.
1. Napisz specyfikacje i program do zadania:
Oblicz droge s przebytg w czasie t przez pojazd poruszajacy sie ze sSrednig predkoscig v.
2. Zapisz program w pliku pod nazwg droga.
Cwiczenie 4.
1. Napisz specyfikacje i program do zadania:
Jaki procent liczby a stanowi liczba b?
2. Zapisz program w pliku pod nazwga procenty.
Cwiczenie 5.

1. Napisz program obliczajgcy wysokos¢ tréjkata, gdy podane sg jego pole i podstawa.
2. Zapisz program w pliku pod nazwga trojkat.



