1. Nalezy pobrac z ponizszych linkéw 6 obrazkdw zapisujac je w zatozonym uprzednio w
2. Nastepnie wstawiamy je po kolei (jedno zdjecie pod drugim)
3. Modyfikujemy zdjecia w doktadnie taki sam sposdb jak na przyktadach ponizej.
4. W dokumencie ma powstac¢ zmodyfikowanych 26 grafik:

Grafika 1 — 4 modyfikacje

Grafika 2 — 8 modyfikacji

Grafika 3 — 4 modyfikacje

Grafika 4 — 4 modyfikacje

Grafika 5 — 4 modyfikacje

Grafika 6 — 1 modyfikacja

Grafika 7 — 1 modyfikacja

Grafika 8 — wycinek fragmentu obrazu

Kolejne kroki zwigzane sg z wykorzystaniem paska narzedziowego — Narzedzia obrazéow/
Formatowanie 6. Zapisuj plik po wykonaniu kazdego etapu
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Informacja: Wszelkich dodatkowych, innych modyfikacji mozna dokonywaé w opcjach.
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Po kliknieciu na wstawiony pierwszy obrazek nalezy wybrac¢ opcje (z lewej strony) /Kolor/Ponowne kolorowanie.
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Ponizej przyktad wykorzystania 4-ch filtréw z grupy Kolor

Wykorzystaj tg funkcje koloréw 4 razy na pierwszym obrazku.



Drugi obrazek (ma powstac 8 grafik):

a. wstawic 4 razy i natozy¢ 4 dowolne filtry (efekty artystyczne),
b. skopiowaé 2 razy oraz zmienié nasycenie koloréw
c. skopiowac 2 razy oraz zmienic¢ ton koloréow




Trzeci obrazek: nalezy uzy¢ réznych narzedzi z ponizszych.
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Czwarty obrazek — wykorzystujemy narzedzie Efekty obrazéw
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Poswiata + wygtadzone krawedzie
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Pigty obrazek- wykorzystujemy narzedzia do Korekty. Np. w przypadku ciemnego zdjecia, poprawy balansu bieli,
wyostrzenia itd.

Ponizej dziatanie narzedzi z grupy Korekty
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Obrdcenie obrazu na przykfadzie pierwszego obrazka

Pozbycie sie niewygodnego tfa i przycinanie grafiki na przykfadzie 6 obrazka
Formatuj obraz/Obraz/Kolor obrazu/Ponowne kolorowanie Wstaw

do dokumentu plik 6.

1. Wklejamy grafike:

-~ Ideamaszyny von Neumanna:
A/, " < gy programy i dane posiadaja taka sama postac,
mf, * programy i dane sg przechowywane w tej samej pamieci.

2. Nalezy zaznaczy¢ grafike, wejs¢ w menu gtdwne — Formatowanie oraz dalej Korekty lub Kolory:
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f\- ~  ldea maszyny von Neumanna:
A/ 2 * programy | dane posiadaja takg samg postac,
&@Q * programy i dane sg przechowywane w tej samej pamigci.
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b. ™ Idea maszyny von Neumann_a: i
| * programy i dane posiadaja taka sama postag, I

9 * programy i dane sg przechowywane w tej samej pamigci.

c. Aby tekst wyrownac: ppm/ formatowanie obrazu/ Obrot 3W / wg osi Z:

Idea maszyny von Neumanna:
= programy i dane posiadajq takg samq postac,
* programy i dane sg przechowywane w tej samej pamigci.



Uzywamy narzedzia WYCINANIE

Aby uzy¢ narzedzia wycinanie nalezy w lupce w Windows wpisac ,, Wycinanie” lub naciskamy kombinacje Windows+Shift+S,
wybieramy tryb zaznaczenia wybranego fragmentu.
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+ Nowy @ O | Q Prostokat

& Okno

Nacisnij klawisze logo ¢ Petny ekran ft + S, aby
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C Dowolny ksztatt

1. WejdzZ na strone szkoty, za pomocg Narzedzia Wycinanie wytnij Logo szkoty (tryb Dowolny ksztatt).
2. Wstaw grafike do dokumentu.

3. Zapisz plik pod nazwa Praca z grafikg Imie Nazwisko Klasa



